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	Objectif
	· Connaître l’environnement de programmation de script
· Ecrire des scripts d’ouverture de sessions

	Pré - requis 
	· Serveur Windows 2000

· 2 clients Windows 2000 Pro

	Durée estimée 
	· 4 heures


1 WSH
1.1 Description
Windows Script Host (WSH) est un environnement permettant d’héberger et d’exécuter des scripts afin d’automatiser des tâches administratives sur l’ordinateur. Avant Windows 98, aucun outil n’existait pour accomplir de telles tâches si ce n’est que le Macro Recorder de Windows 3.1 et les fichiers Batch (*.bat) typiques à DOS. Cependant, ces derniers possédaient de fortes limitations tant qu’au niveau de la structure du langage qu’au niveau des fonctionnalités accessibles. 

Lorsqu’un script s’exécute sur votre ordinateur, WSH joue le rôle de l’hôte en lui rendant accessibles une pluralité d’objets et de services ainsi qu’une série de règles au sein desquelles le script est exécuté. De plus, Windows Script Host gère l’aspect sécurité entourant l’exécution d’un script et invoque le moteur de script approprié. 

Windows Script Host est l’idéal pour l’administrateur qui désire créer des scripts comme des scripts de connexion et d’administration automatisée. WSH vous permet d’accomplir des tâches comme : 

• Imprimer des messages à l’écran 

• Exécuter des fonctions de base 

• Créer des icônes, démarrer des logiciels 

• Effectuer des sauvegardes (backup) 
• Connecter des lecteurs réseau 

• Connecter des imprimantes 

• Récupérer ou modifier des variables d’environnement 

• Modifier des clés de la base de registres 

• Ajouter, modifier et supprimer des utilisateurs NT 

• Redémarrer, verrouiller des stations de travail 

1.2 Architecture de Windows Script Host 

Lors de l’exécution d’un script, trois différentes couches de composants sont sollicitées. 

1. L’exécution d’un script est d’abord lancée par un hôte qui charge le moteur de script approprié au langage utilisé au sein du script. 

2. Le moteur de script précédemment chargé interprète le script et invoque les différentes fonctions utilisées. Ces fonctions sont stockées au sein de fichiers binaires et sont regroupées au sein de modèles d’objets. 

3. Les modèles d’objets contiennent les fonctionnalités nécessaires à l’exécution de tâches administratives. 

1.2.1 Hôtes 

Les hôtes sont les programmes qui exécutent les scripts au sein de leur propre processus. Bien avant WSH, les scripts pouvaient être exécutés par IIS et Internet Explorer ce qui réduisait l’utilisation des scripts à l’environnement web. Désormais, grâce à CScript.exe et WScript.exe, les scripts peuvent être exécutés à l’extérieur du web. 

1.2.2 Moteurs de scripts 

La grande majorité des scripts sont écrits à l’aide de Microsoft JScript ou VBScript puisque ces moteurs de script sont implantés au sein même de Microsoft Windows 98, 2000 et Millennium. Cependant, il est possible d’utiliser d’autres moteurs de scripts tels Perl, REXX et Python au sein du même environnement Windows Script Host. 

Lorsque l’hôte a déterminé quel langage est utilisé au sein du script, il charge le moteur de script approprié et lui passe le script afin d’être exécuté. Notez que le moteur de script n’a pour tâche que d’interpréter le script et d’invoquer l’exécution des fonctions appropriées stockées au sein de fichiers binaires que sont les modèles d’objets. 

Un fichier de script écrit à l’aide du langage JScript devra posséder l’extension *.js tandis qu’un fichier de script écrit à l’aide du langage VBScript devra posséder l’extension *.vbs. Ces extensions sont enregistrés au sein de la base de registres de Windows ce qui en permet l’exécution simplement en double-cliquant sur le fichier. Lorsque vous activez ces types de fichiers, Windows démarre Windows Script Host qui, ce dernier, se charge d’invoquer le moteur de script approprié afin d’interpréter le script. 

1.2.3 Modèles d’objets 

Les scripts utilisent des objets prédéfinis. Un objet peut être perçu comme un lot de fonctionnalités regroupés thématiquement sous une appellation nommée Modèle d’objets. Vous utilisez les objets au sein de vos scripts afin d’accéder aux fonctionnalités de l’ordinateur, de la base de registre, du réseau, etc. Ces objets sont compilés au sein de fichiers binaires aux extensions *.ocx ou *.dll et seront généralement stockés dans le répertoire système de l’ordinateur. 

2 Scripts d’ouverture de session

2.1 Script pour des utilisateurs

Nous l’avons vu dans le premier chapitre, les possibilités de script sont immenses. Cependant, on retrouve souvent les mêmes tâches dans les scripts d’ouverture de session. Le paragraphe suivant donne ainsi quelques commandes usuelles.
Pour activer l’exécution d’un script pour un utilisateur, il faut modifier son profil, et indiquer le chemin et le nom du fichier à exécuter.
2.2 Exemples de scripts

2.3 Un script pour Administrateur
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