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	Objectif
	· Mettre en œuvre un serveur Web IIS

	Pré - requis 
	· Serveur Windows 2000

· 2 clients Windows 2000 Pro

	Durée estimée 
	· 14 heures


1 Notions de cours

1.1 Intranet
L’Intranet est l’application des protocoles utilisés sur Internet à l’univers d’une entreprise ou d’un établissement public. Son intérêt réside dans un architecture client serveur trois tiers, ou de deuxième génération qui sépare l'application en trois niveaux de service distincts :

· premier niveau : l'affichage et les traitements locaux (contrôles de saisie, mise en forme dedonnées... ) sont pris en charge par le poste client,

· deuxième niveau : les traitements applicatifs globaux sont pris en charge par le service applicatif,

· troisième niveau : les services de base de données sont pris en charge par un SGBD.
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Découpage d'une application en pavés fonctionnels indépendants

Tous ces niveaux étant indépendants, ils peuvent être implantés sur des machines différentes, de ce fait :

· le poste client ne supporte plus l'ensemble des traitements, il est moins sollicité et peut être moins évolué, donc moins coûteux,

· les ressources présentes sur le réseau sont mieux exploitées, puisque les traitements applicatifs peuvent être partagés ou regroupés (le serveur d'application peut s'exécuter sur la même machine que le SGBD),

· a fiabilité et les performances de certains traitements se trouvent améliorées par leur centralisation,

De plus, l’universalité des protocoles utilisés permet une interconnexion de systèmes de nature différente. 

Dans le cadre d'un Intranet, le poste client prend la forme d'un simple navigateur Web, le service applicatif est assuré par un serveur HTTP et la communication avec le SGBD met en oeuvre les mécanismes bien connus des applications client-serveur de la première génération.

Ce type d'architecture fait une distinction nette entre deux tronçons de communication indépendants et délimités par le serveur HTTP :

· le premier tronçon relie le poste client au serveur Web pour permettre l'interaction avec l'utilisateur et la visualisation des résultats. On l'appelle circuit froid et n'est composé que de standards (principalement HTML et HTTP). Le serveur Web tient le rôle de façadeHTTP,

· le deuxième tronçon permet la collecte des données, il est aussi appelé circuit chaud. Les mécanismes utilisés sont comparables à ceux mis en oeuvre pour une application deux tiers. 
· Ils ne franchissent jamais la façade HTTP et, de ce fait, peuvent évoluer sans impacter la configuration des postes clients.
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1.2 Le client Léger
Dans l'architecture trois tiers, le poste client est communément appelé client léger ou Thin Client, par opposition au client lourd des architectures deux tiers. Il ne prend en charge que la présentation de l'application avec, éventuellement, une partie de logique applicative permettant une vérification immédiate de la saisie et la mise en forme des données. Il est souvent constitué d'un simple navigateur Internet.

Le poste client ne communique qu'avec la façade HTTP de l'application et ne dispose d'aucune connaissance des traitements applicatifs ou de la structure des données exploitées. Les évolutions de l'application sont donc possibles sans nécessiter de modification de la partie cliente.

Par exemple, un internaute se connectant à www.yahoo.fr pour effectuer une recherche provoque sans même le savoir, l'exécution de traitements sur le serveur. Si ces traitements évoluent, ce quidoit arriver relativement souvent, le client continuera à utiliser le service sans se rendre compte des changements (sauf s'ils lui apportent de nouveaux services).

De plus, ce même internaute peut se connecter au serveur en utilisant tout type de poste client disposant d'un navigateur compatible HTML (PC sous Windows, Macintosh, Station Unix, WebPhone... ).

On voit donc ici la force des architectures trois tiers par rapport au client-serveur de première génération. Le déploiement est immédiat, les évolutions peuvent être transparentes pour l'utilisateur et les caractéristiques du poste client sont libres.

2 L’environnement Windows 2000 et IIS 
Le TP 2 (Encapsulation de données) nous a permis de mettre en œuvre une des facettes du serveur web de Microsoft, livré avec les Windows 2000 et XP, IIS.

Internet Information Server est un outil intimement lié au système d’exploitation, tant au niveau de la gestion des utilisateurs que de la sécurité.  

2.1 Le serveur Web d’IIS
Outre un serveur Web, IIS propose également un serveur FTP, un serveur SMTP et un serveur NNTP. Dans ce TP, nous ne mettrons en œuvre que le serveur Web, et nous continuerons d’utiliser le service FTP. 
IIS via son serveur Web est capable de délivrer sur requêtes des documents présents sur ses disques ou sur des répertoires du réseau. Mais il est aussi capable de se comporter comme un serveur d’applications, en exécutant des scripts serveurs.

Fourni d’office avec ASP,langage de script pour page HTML, IIS peut aussi lancer des modules préalablement installés, et permettant exemple d’exécuter des scripts PHP ou PERL.  
2.2 Configuration

La configuration de IIS se fit via l’utilitaire MMC (Microsoft Management Console), disponible dans les outils d’administration (Gestionnaire de Services Internet).

A l’installation d’IIS, Windows crée automatiquement un serveur FTP et un serveur  WEB. Ces deux services pointent vers des répertoires dédiés. Pour éditer ces répertoires et les différentes propriétés du serveur FTP, cliquer sur le serveur FTP, puis choisir Propriétés. 
Vous devez en, particulier : 
· Créez un utilisateur (gestion de l’ordinateur). Faites en sorte que seul ce compte utilisateur puisse accéder au service FTP (gestionnaire des services Internet). 

· Modifier le répertoire pointé par le serveur FTP : créez un nouveau répertoire, que vous nommerez FTP, et modifiez les droits utilisateurs de manière à autoriser un accès pour l’utilisateur créé précédemment.

· Modifiez la sécurité du serveur de manière à n’autoriser les connexions ne venant que de votre réseau local. 

2.3 Test du service 
Sur un de vos postes clients, tapez la commande FTP. 

Connectez vous au serveur en tapant open puis l’adresse IP du serveur.

Modifiez quelques paramètres de votre serveur FTP, et testez ces modifications au niveau des clients (par exemple, modifiez l’annonce d’accueil).

Copiez un fichier dans votre répertoire de fichiers FTP. Le voyez vous au niveau de votre client ?

3 Etude de cas : mise en œuvre d’un serveur Intranet.
Le but de ce TP est de réaliser une ébauche d’une application INTRANET fournissant un système d’information à un lycée. On considérera dans cette étude l’organisation suivante : 

· 3 classes de secondes ;

· 3 classes de première ;

· 3 classes de terminal ; 

· 1 équipe enseignante ;

· 1 équipe administrative ; 

L’Intranet devra ainsi être sécurisé de manière à limiter les accès à certaines parties à des groupes de personnes particulières.

3.1 Page « portail »

Il s’agit d’abord de mettre en œuvre le site Web principal, du nom du lycée. Ce site doit être accessible à tout utilisateur se connectant depuis le réseau local. 

La page principale doit être écrite en HTML et doit afficher les informations utiles de l’utilisateur : adresse IP, navigateur, etc …

Enfin, la page doit proposer des liens vers les sections du site protégées :

· Page des classes de secondes

· Page des classes de pemière

· Page des classes de terminal

· Page de l’équipe enseignante

· Page de l’équipe administrative

Mettre en œuvre cette page et le serveur IIS. Optimiser le serveur pour vos besoins.

3.2 Sections sécurisées

Il s’agit maintenant de construire les parties de l’intranet sécurisées.
Pour ceci, vous allez devoir créer des groupes d’utilisateurs correspondant à vos besoins. Ensuite, vous créerez des sites virtuels, auxquels vous accorderez les droits nécessaires pour chacun de vos groupes d’utilisateurs. 

Mettre en œuvre les sections sécurisées de votre Intranet.  Optimiser les répertoires virtuels.
3.3 Mise en œuvre du serveur FTP

Afin de permettre à l’équipe enseignante de mettre à jour le site via FTP, mettre en place un serveur FTP pointant sur les sites de l’Intranet. Sécuriser ce serveur.

4 Encapsulation

· Sélectionnez la première trame FTP.

Quand on regarde les éléments décodés par le moniteur, on remarque en clair la présence de plusieurs protocoles, quels sont-ils?

Votre écran est divisé en 3 fenêtres: la trame sélectionnée, son décodage par le moniteur réseau et la trame en hexadécimale.

· Sur l'écran de décodage, cliquez sur chaque protocole et regardez le nombre d'octets pris par celui-ci sur la partie hexadécimale.

Pour chaque protocole donnez le nombre d'octets pris par celui-ci et son pourcentage par rapport à la longueur totale de la trame
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